FOTOGRAFIE V TISKOVÉ KVALITĚ ZAŠLEME NA POŽÁDÁNÍ PŘES INFO@POLARITY.CZ

Polarity – hra třetího tisíciletí; na internetu viz WWW.POLARITY.CZ

Proč se o magnetismu ve školách stále učí zastaralé informace? Aniž jsou o tom lidé informováni, existují funkční stroje, motory a generátory, které nespalují žádná paliva, ale čerpají energii za pomoci magnetů. A to je možné díky tomu, že magnety jsou něčím jiným, než se lidé všeobecně domnívají. Ani konstanta, že shodné póly se musejí vždy odpuzovat, ve skutečnosti neplatí. Jakou roli v tom hraje ropný průmysl?

S touto radikální kampaní vstupuje do České republiky možná nejoriginálnější desková hra století, která se stejně jako ony nechtěné vynálezy neměla na českém trhu původně vůbec objevit. „Je to jenom hra, ale je to zároveň symbol. Symbol síly a technologie, která by mohla změnit náš svět a která má díky vládnoucím korporacím a neinformovanosti lidí potíže dostat se na svět. Je to symbol revoluce a evolučního skoku, jaký má naše civilizace v jednadvacátém století učinit,“ říká Dalibor Novák, člověk, který se zasloužil o to, že se hra do Česka přeci jen dostala. Odkazuje se přitom mimo jiné na nejnovější objevy Evropské vesmírné agentury a dalších, potvrzující správnost myšlenky tzv. „antigravitačního“ pohonu. Sám se prý ke hře dostal stejnou „kosmickou“ náhodou, díky které byla před 22 lety vynalezena, ale stále se nedostala na trh. „Když jsem jednou na podlaze svého ateliéru barvil magnety pro reklamní ceduli, stal jsem se svědkem balancujícího efektu, k němuž dochází, když magnety položíte a dáte blízko k sobě. Ve chvíli jasnosti hra se svými pravidly přišla ke mně; prostě to dávalo smysl,“ vypráví o tom autor hry, kanadský designér Douglas Seaton.

„Unikátní hra vzniká už roku 1985, ovšem zejména díky přetahováním o autorská práva se z ní na dlouho stává trezorová záležitost, nacházející se jen v ojedinělých sbírkách. Nyní je konečně znovuvydána a vůbec poprvé se ocitá v Čechách, s kompletním překladem!“ říká 28letý fanda a amatér Dalibor Novák, který u zahraničních kolegů získal důvěru a s ní i licenci na exkluzivní prodej. „I to je ovšem výsledkem kosmické hříčky,“ upozorňuje. „Distribuce totiž Polarity ze svého plánu zcela vynechala. Po měsících pátrání a dotazů v síti českých obchodů jsem učinil podivuhodné rozhodnutí: zasáhnout do zajetých kolejí a přinést Polarity na český trh sám. Nikdy jsem nebyl obchodník, ani odborník na společenské hry. Polarity v Čechách je proto tak trochu undergroundovou záležitostí a budu šťastný, když u vás najde sympatie.“

Hra Polarity překvapí již na pohled strohým, ale stylovým designem – sestává jen z přírodního plátna, na němž je namalovaný veliký kruh, a sady 52 kvalitních černobílých magnetů, doplněných o středový disk v červené barvě. To celé je zabaleno opět do stylového plátěného pytle, ovázaného koženým proužkem. Její síla je patrná již na první pohled – hraje si totiž právě se silou magnetu, která umožňuje něco, na co běžné lidské oko stále není zvyklé – jednotlivé disky částečně levitují, stojí napůl ve vzduchu, ve zdánlivě fyzikálně nepřirozených polohách a jedním z cílů hráče Polarity je do takovýchto pozic disky dostat. Pozor: Na skladě je v současné chvíli jen pár desítek kusů!

Autor Douglas Seaton o hře: „Polarity je ZEN. Polarity reprezentuje bod v čase a prostoru, ve kterém se spojují absolutní protiklady…černá & bílá, sever & jih, pozitivní a negativní. Kvalita hry je určena schopností jednotlivce vnímat rovnováhu vprostřed takových extrémů. Ke každé akci existuje rovnocenná a protichůdná reakce. Architektura je taková, že konflikt a konfrontace jsou nevyhnutelné. Úkol je konstruktivní. Dovršením je sestavena složitá struktura, na jejímž vzniku se podílely magnetické síly disků ve hře. Cíl se otevírá hrou vašeho oponenta. Strategie je odvozena ze základního magnetického principu – opaky se přitahují a shodné síly se odpuzují. Dovednosti jsou výsledkem schopností jednotlivce stavět. Každá jedna hra je unikátní. Metafora černobílé hry je poprvé třírozměrná.“
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Více informací:

www.polarity.cz - veškeré informace, návody v češtině, diskuze, magnetismus, antigravitace, zen…

US patent magnetického motoru #4,151,431 lze ověřit on-line na adrese http://patft.uspto.gov
Důkaz o základu magnetického generátoru S.E.G. viz www.searlsolution.com/evidence.html
Důkaz o gravitačním základu magnetického pole a tudíž smysluplnosti myšlenky „antigravitace“ viz agentura ESA - www.esa.int/SPECIALS/GSP/SEM0L6OVGJE_0.html
