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Polarity zahrnuje:

* platénou hraci plochu

* 52 Gernobilych disku

* 1 Cerveny stfedovy disk
* odolny pfenosny pytel

* pravidla

Fo ity

POZOR: Polarity obsahuje magnety. Nenechavejte
magnety pfijit do kontaktu s ¢imkoli, co by se mohlo
poskodit pidsobenim magnetického pole.

Cil Polarity

Zahrajte vSemi svymi disky na hraci plochu a ziskejte tolik
bodu, kolik jen mlzete. Umistéte své disky do mist, ve
kterych znesnadni oponentovi i oponentce umistovat
disky své a pfiméje ho nebo ji zpackat sv(j tah a tim vas
nechat ziskat disky a vytvofit vézZe.

Priprava

1. PoloZte platénou hraci plochu na pevny rovny povrch.
Vyhnéte se povrchiim, které v sobé nebo okolo sebe
obsahuji kovy.

2. Ponechte stranou €erveny disk. Vezméte 52 ernobilych
diskt a rozdélte je stejnomérné na dvé kupy po 26 discich.
Kazdy Stos dejte jednomu hragi.

3. Jeden hrac¢ by mél vzit Cerveny disk a hodit ho do
vzduchu (je to stejné jako s minci). Zatimco je ve vzduchu,
druhy hra¢ vyvola ,&arku“ nebo ,tecku®. Kdo vyhraje,
vybira si, zda bude hrat za bilé (hraji prvni) nebo za ¢erné
(hraji druzi).

4. PoloZte Eerveny disk na te¢ku vprostied hraci plochy,
vitéznym symbolem navrch.

5. Podinaje bilym, pokladaji hradi své zakladni disky (viz
informace nize).

Zakladni disky

Zakladni disky jsou
jednémi

z nejzakladnéjsich
soucasti Polarity.
Zacinate-li hru (poté
co byly uréeny
barvy a &erveny
disk leZi na plose),
bere bily hra¢ 5
diskt ze svého
Stosu a poklada je

na stul bilou stranou vzh(ru. Tyto disky mohou byt
umistény kdekoli uvnitf kruhu, za pfedpokladu, ze se
nedotykaiji jinych diskd (véetné disku ¢erveného). Jakmile
bily dokon¢i tah, vezme 5 svych diskl €erny hrac¢ a umisti
je podle stejnych pravidel, tentokrat vSak ¢ernou barvou
navrch. KdyZ je na stole vSech celkem 10 zakladnich
disku, zac¢ina vlastni hra.

Hra

Zacinaje bilym, kazdy hrac¢ poklada své disky ze svého
Stosu na hraci plochu Polarity. Takové disky se nazyvaji
Akénimi disky a musi byt zahrany vasi barvou navrch, a to
vzdy jen na va$e vlastni disky. Nicméné na rozdil od
zplsobu, jakym hraci umistili pfi pfipravé Zakladni disky,
hra¢ nesmi AkEni disk jen tak poloZit na hraci plochu.
Misto toho museji hraci pouzit magnetickeé sily, aby pfiméli
Akéni disk vznaSet se ve vzduchu, spodinout na
magnetickém polstarku vytvafeném jinymi disky. KdyZ se
tak stane, nazyvame je Kejklifi. Svijj tah mizete hrat tak
dlouho, jak jen k zahrani svého Akéniho disku potfebujete
— muze to chtit par pokusu, pfimét Akéni disk spocinout na
magnetickém poli jiného disku. Kdyz Akéni disk dopadne
nalezato, zkuste to znovu. Pokud ovSem pfi svém pokusu
umistit akéni disk zpUsobite, Ze jiné disky néjak zareaguji
— napfiklad se dva disky slepi k sobé nebo jiny spadne —
vas tah okamzité koné&i (kdyz se to stane, podivejte se do
sekce ,Chyby®).

Kejklifi neboli ,,Stojici disky*
Kejklifi vyuZivaji magnetické pole existujicich Zakladnich
diskl (a pozdéji ve hie Vézi) k tomu, aby se ,vznasely® ve
vzduchu. Abyste umistili Kejklife, uchopte Akéni disk do
To——— své ruky, svoji barvou
vzhuru. Drzte disk asi
e Vv Uhlu 45 stupiid a pomalu
jej pfiblizujte k jednomu ze
0 - svych Zakladnich diskud.
i Vnimejte svou cestu
k magnetické sile, kterou
disk ve vasiruce a
Zakladni disk pfirozené
vytvofi, kdyZ se k sobé pfiblizuji. Mezi disky je oblast
podobna jakémusi polstarku, na které Kejklifi budou
balancovat.

Véze

VézZe se skladaji z jednoho nebo vice diskl sestosovanych
dohromady. Za né na konci hry dostanete body. Jsou to
vysledky chyb, které byly ukofistény. Jakmile jsou Vé&Ze ve
hfe, muzete na né zahrat Kejklife, stejné jako by to byly
jednoduché Zakladni disky.

Chyby neboli vytvareni reakce

Snazite-li se umistit Ak¢ni disk a zpUsobite, Ze jiné disky
zareaguiji, pak jste vytvofili chybu a vas tah kongi. Mezi
tyto reakce patfi:

» dotknou se sebe dva nebo vice diskd, které se predtim
nedotykaly

* jiz umistény Kejklif spadne a polozi se naplacato na
hraci plochu

» disk z hraci plochy se pficvakne k Ak&nimu disku

» Zakladni disk nebo V&Z se posune vice, nez je jejich
prameér



» néktery disk, ktery je ve hfe, se dostane zcela mimo kruh
(za hranice)

Jakékoli chyby, které se odehraji dfive, nez vas protihra¢
posune ruku do kruhu, se poditaji proti vam.

Poté, co je vytvorena chyba

Vytvofi-li hrac€ chybu, jeho
tah kon€i a Akéni disk, je-
li stéle v ruce, se vraci do
nezahraného Stosu. Poté
se mize dit jedna nebo
vice V&ci:

* Pokud chyba pfiméla
Kejklife spadnout na
hraci plochu, a tyto disky
se nedotykaji jinych
diskd, jsou tyto disky ponechany tam, kde pfistaly.
Nicméné pokud se protihractv Kejklif prevratil navrch vasi
barvou, pak se tento disk stava jeho kofisti.

» Pokud chyba zpUsobila, ze se disky pficvakly k Akénimu
disku, ktery byl stale v ruce, pak hrac tyto disky pfidava do
svého nezahraného Stosu.

» Pokud chyba zpUsobila, Ze se disky scvakly k sobé na
hraci ploSe, pak se tyto disky stavaji protihra€ovou kofisti.
» Pokud chyba zpUsobila, Ze se Zakladni disk nebo Véz
posunuli vice nez o svUj prameér, ale pfitom se zadné disky
sebe nedotykaji, nedéje se nic.

» Pokud chyba zpUsobila, Zze se disky posunuly zcela mimo
kruh, pak hrac pfidava tyto disky do svého nezahraného
Stosu.

Ziskavani koristi

Pokud jsou néjaké disky
spojené k sobé diky
chybé (v€etné Vézi, ale
vyjma téch jiz dfive
ziskanych), pak se jich
musite pokusit zmocnit jiZ
na zacatku svého tahu,
dfive nez odehrajete
normalni tah. Abyste
ziskali svou Kkofist,
uchopte jeden disk nebo ¢ast Véze z chybové sestavy a
zvednéte ji z hraci plochy, tak aby se ostatni ¢asti chybové
sestavy pficvakly a vytvofily ve vasi ruce Véz disku. Pak
umistéte novou Véz kamkoli na hraci plochu (uvnitf kruhu),
vasi barvou navrch. Pokud jiz chybova sestava rovnou
tvofi Véz a ma vasi barvu navrchu, mGzete ji nechat tam,
kde je, a prohlasit ji za ziskanou. POZNAMKA: Ziskavani
musi byt provedeno tak, aniz byste zpUsobili dalsi chybu.
Pokud nastane dalSi chyba, tah tohoto hrage konéi a
uplatriuji se normalni pravidla ohledné chyb. Disky, které
se z kofisti pfi jejim ziskavani oddéli, vytvareji novou
chybu.

Konverze

Nékdy muaze byt vytvareni chyb k vaSemu prospéchu. Hrac
muze pouzit Akéni disk k tomu, aby shodil Kejklife na stl
a vytvofil z néj Zakladni disk. To se nazyva konverze.
Abyste vytvofili konverzi, opatrné se svrchu Akénim
diskem ke Kejklifi pfibliZzujte. Kdyz Kejklif spadne naleZato,
rychle odtahnéte svou ruku, abyste nevytvofili néjakou
dalSi chybu. Vas tah okamzité konci (protoze jste shodili

disk, coz je chyba), ale mate ted dal$i Zakladni disk, na
ktery mlizete hrat.

Vyhravani hry

Hra kon¢i, kdyz jednomu hraci dojdou disky v jeho Stosu.
K uréeni vitéze spocitejte pocet disk(, které ma kazdy
hrac ve svych Vé&zZich (nikoli Zakladni disky nebo Kejklife).
Z tohoto poctu odectéte jakékoli disky, které hraci zlistaly
v ruce. Hrac s nejvétSim poctem bodl vyhraval Zaroven
hra¢ okamzité prohrava, kdyz:

* zpUsobi, ze se néktery disk dotkne ¢erveného disku.

* zpUsobi, ze se Cerveny disk posune zcela ze stfedové
tecCky.

* nema na hraci plose zadné disky, které by byly otoceny
jeho barvou navrch.

Chcete zdarma herni tipy, stazitelnou
Strategickou priruc¢ku s ilustrovanymi
pohyby, zajimavosti o magnetech,
komunikovat s dalSimi hraci a jesté vice?

Navstivte nas on-line na webu

www.polarity.cz
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