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Polarity je fascinujici akéni hra, ktera vyzyva hracovy mentalni
a fyzicke schopnosti. Je zalozena na magnetickém principu,
podle kterého se opacné paly pfitahuji a shodné pély odpuzuji.
Jeliko? je hra stvofena pro dva hréce ¢i tymy hracd, musite mit
vzdy na paméti magnetickd pole, vznikajici pfi pokladani vasich
disk(i na kruhovou hraci plochu.

Vase sada Polarity zahrnuje:

o platénou hraci plochu s kruhovou hraci zénou

e b7 ternobilych magnetickych hracich diskd

o 1 cerveny stfedovy disk k polozeni do stiedu hraci plochy

* odolny prenosny pytel, ve kterém mZete Polarity uchovavat
a nosit kamkoli s sebou!

* kompletné preloZend pravidla v ceském jazyce

Pozor: Polarity obsahuje magnety. Prosim budte si toho pfi hfe

védomi a nenechte magnety pfijit do kontaktu s ¢imkoli, co by

se mohlo poskodit piisobenim magnetického pole. Napfiklad

s vasim pocitacem!

Cil Polarity

Zahrajte vSemi svymi disky na hracf plochu a ziskejte opatrnym
pokladanim diski tolik bod, kolik jen méZete. Umistovanim
svych disk(i se snaZite znesnadnit oponentovi umistovani jeho
diskd; to vam umozniuje ziskavat disky a vytvaret véze.

V zacathu

* PoloZte hru na plochy a rovny povrch. Vyhnéte se povrchiim,
kolem nichz jsou kovy.

o Kazdy hrac obdrzi 26 diski do své ,rezervy”.

« Cerveny magnet je vyhozen do vzduchu jako mince, k uréeni z&-
kladni polarity hraciho pole, bud jako severn, nebo jizni. Jeden
hrac vyvold volbu. Hra¢, ktery vyhraje, si vybird polaritu (barvu)
svych disk( (¢ernd nebo bild). Kazdy hrac musi uginit vsechny
své pohyby svou viastni barvou (¢ernou ¢i bilou) navrch.

o Cerveny disk je umistén doprostred hraci plochy, vitéznym
symbolem navrch.

« Bily hraje pruni. Umistuje vdechny své disky nalezato, kam-
koli dovnitf kruhovych hranic. (Nejlepsi strategif je umistit
potatecn disky co nejdle od sebe.) Cery pak také umistuje
svych pét pocatecnich disk(i nalezato na hraci plochu. Tyto
disky jsou nazyvany Zékladnimi disky. Po tomto potate¢nim
umistovacim kole hraci nikdy nemohou pfimo umistit svij
nezahrany disk na plochu nalezato.

Jak hrdt
Hraci hraji novym diskem ze své rezervy, nikdy mimo kruh;
v hrani se kazdé kolo stfidaji. Disky, které umistuji, jsou

nazyvany . Akcnimi disky ", Takovy Akeni disk musi byt umistén

nastojato, hracovou barvou navrch (obr. 1). Je zakazano pokla-

dat disk naleZato na plochu. MZete se ho pokouset postavit

tolikrét, kolikrat jen chcete.

Disk je mozné stavét néasledujicimi zplisoby:

e Proti Zékladnimu disku své vlastni barvy; to je ten nejjedno-
dussi zplsob.

o Proti sloupci dvou a vice diski své barvy.

o Proti jiZ takto umisténému disku své viastni barvy. To je
velmi obtizny tah, fiké se mu ,Gordonsky".

Kdyz umistite Akéni disk, mohou se stét dvé véci:

1. Hrac umisti svdij disk nastojato Gspésng. Na fadé je dalsi
hrac. Umistit disk Gspésné znamend umistit Akéni disk
své barvy nastojato na hraci plochu, aniz by vznikla chyba
(popsano nize).

2. Hrdc snazici se umistit sviij Akénf disk vytvofi chybu. Jeho
tah tak okamzité koni a feSime chybu.

Popisy chyb:

a. Disk nebo vice disk na plo$e se mohou pfipojit k vasemu
Akénimu disku; ktery stale méte ve své ruce.

b. Akéni disk zpisobi, Ze stojici disk spadne, aniZ by se jakkoli
dotknul dalsich diskd.

¢. Akeéni disk zplisobi kontakt vicera diski a/nebo sloupct na
plochu.

d. Jeden nebo vice diskd se dostane mimo kruh.

Co zpiisohuje chyby?

a. Disk nebo vice diski na plose se pripayi k vasemu Akcnimu

disku, ktery méte stale v ruce (obr. 2).

Pokud se hra¢ priblizi k Akénimu disku pfili$ blizko k ostatnim

diskiim na plode (stojicim ¢i nikoli), magnetickd pfitazlivost

zplisobi, Ze se disk z plochy zvedne a pfipoji (se cvaknutim!)

k Akénimu disku. V tomto pfipadé jdou véechny pfipojené disky

zpét do rezervy a pak je tah hrace u konce.

b. Akéni disk zpidsobi pdd stojatého disku, aniZ by se jakkoli dotk!

Jinyeh diskd.

o Kdyz hractiv pokus umistit Akéni disk nastojato nebo cokoli
behem jeho tahu (napfiklad kocka skoi pres hraci podlozku)
zplisobi, Ze néjaky disk spadne, aniz by se dotkl jakéhokoli
jingho disku, jde Akeni disk zpét do rezervy a hraéiv tah
okamzité konci (obr. 3).

o Akéni disk mize vrétit oponentdv disk. V tomto pfipadé jde
Akeni disk zpét do rezervy; oponent pak musi zvednout vré-
ceny disk, otocit ho svoji barvou navrch a umistit nalezato
kamkoli na plochu (obr. 4). Nyni hraje protihrac sv(j tah jako
obvykle, stavi sviij disk z rezervy na plochu.
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c. Akcni disk zpdsobi kontakt mnoha diski a/nebo vézi na plose.
At je v kontaktu jakykoli pocet diskd, vysledek je stejny: pokud
Akeni disk nestoji a neni v kontaktu s jinym diskem, musf jit
zpét do rezervy.

Disky se mohou na plo$e dotykat tremi réiznymi zpdsoby:

o Stanou se sloupcem: na vy$ku stojici $tos dvou a vice disk
(obr. 5)

o //bani: dva disky (lezici nebo stojici) se dotykaji jen svym
bokem (obr.6)

* Smés Stosd a libani- tfi nebo vice diski se dotykajf po vzoru
kombinace dvou pfedchozich piikladi ($tos-$tos, polibek-poli-
bek nebo $tos-polibek) (obr. 7).

V téchto pfipadech hrac dava oponentovi piileZitost ziskat
body-vyhravajici $tosy: nazyvéame to konverz/ (konvertujete
disky na svou barvu).

Kdyz je chyba ukonéena, musi gponent konvertovat disky,
které prekrocily hraci plochu ¢i které jsou v kontaktu se vSemi
disky (Stos ¢i/a polibek) a posbirat je do $tosu (obr. 8). Musite
pak umistit tento $tos svou barvou navrch, kamkoli na plochu
cheete (obr. 9). Pak hrajete sviij tah jako obvykle, umistite disk
zrezervy na plochu.

Poznémka:

Pokud pfi pokusu konvertovat $tos udélé oponent chybu, mu-
site pouzit stejné pravidlo: $tos v ruce, ktery zptisobil chybu, jde
zpét do rezervy vinného hrace a druhy hra¢ musi konvertovat
dotykajici se disky, pokud néjaké jsou (obr. 11), dfive nez bude
hrat novym diskem ze své rezervy (obr. 10).

d. Jeden nebo vice diski se dostane mimo kruh (obr 1)

Pokud je jeden nebo vice diski zcela vytlacen nebo pfitazen

7 hranic kruhu, jdou zpét k vinnému hréi.

Konec hry

Hra kangi ctyfmi rlznymi zpisoby:

* Pokud hrac zplisobi kontakt jakéhokoli disku s diskem
tervenym uprostred plochy. Prohravate okamzite.

e Pokud hrac zpiisobi, Ze se cerveny disk posune mimo
stiedovy kruh. Prohrévéte okamzité.

* Pokud jsou vSechny Zaklady a Stosy jen v jedné barve.
Majitel této barvy vyhrava.

o KdyZ hrac umisti svlij posledni disk z rezervy. Pokud je posled-
ni umisténi chybou, oponent provede konverzi a hra koni.

Vitézem je ten hrac, ktery méa nejvice bodd. Abyste body

spocitali:

o Zdkladni disky neziskavaji zadné body.

o Ka7dy disk ve $tosu s minimem dvou diskd; pocitejte jeden
bod za kazdy disk.

o Kdyz je secteno, hrac se zbyvajicimi disky v rezervé musi
odecist jeden bod za kazdy disk ze své rezervy.

Zvlastni poznamhky

Hraclv tah konéi, kdyZ oponent zacne ten sv(j tim, Ze prekroci

kruh vyznatujici pole.

* Mnohocetné konverze

Kdyz hrac konvertuje vice dotykajicich se diski, méze si zvolit,

v jakém poradi tak uginite, nez budete hrat svym diskem z re-

zervy. Pokud se béhem jedné kanverze stane chyba, véechny

disky, které nejsou konvertovany, zlistdvaji. Druhy hrac nyni

musf provést vSechny zbyvajici konverze, nez bude hrét svyym

diskem z rezervy.

o Jaktické tpy

Zplisobit chybu maze byt dobrym taktickym krokem:

Konvertovat jeden ze svych Stojicich diski nalezato je

chybou, ale miZe to byt k vaSemu prospéchu, protoZe se

tento novy disk stava novym Zakladnim diskem.

Zpiisobit, aby se jeden z vasich Stojicich diski dotkl

oponentova Stosu se Stojicim diskem mdize byt velmi

efektivnim tahem. Kdyz se oponent bude pokouset tyto

disky konvertovat, pochopitelné zplisobi, Ze jeho Stojici disk

spadne. Proto disky v jeho ruce pdijdou zpét do jeho rezervy

a jeho tah skongi.

- Miizete pohnout svym Zakladnim diskem pomoci svého
Akéniho disku; mize to vsak byt obtizng.
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Navstivte néds on-line na webu
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